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C'eat Ia fête aujourd'hui ! Tous les enfants sont
réunis autour de Ia table pour préparer une immense

salade de fruits. Chacun y met aes fruits préféréa, mais
au bout à'un moment, Cédric, qui n'aime pas trop les poires,

e'inquiète: < CoÂbicn y a-t-il de pcires dant Ie tâtadier, ,>.

Pas facile de se souvenir maintenant que tous le5 fruits sont
mélangéa !

ffi
6O cartes fruits, 7 dé avec des fruitç, 1 dé avec des chiffres

EÉ@JM
Est déclaré uainquetr le premierjoueur qui s'est

débarrassé de toutee les cartee de aa pioche ou qui a
gagné 4 pointa àe victoire.

fbæÉcoffiæ
Mélanqez les 60 cartes etdiatribuez-les

équita bleme nt entre le e jou eurs,
\ facescachées.\b

,n"U:À
joueur place sa pioche de

cartes devant lui, faces cachées, sans
en conçulter le contenu. Le plusieuneioueur

commence et lance tes detx dés, Puis il retourne
la première carte de sa pioche et la place face visible au
centre de la table à égale dietance àe tous leajoueurs. Il

démarre ainsi une pile àe carae appelée < saladier )r.

Dëheclffidcæ
Dans le sens des aiguilles d'une montre, chaquejoueur à son
tour retourne Iâ première carte de sa pioche et la poee face
vieible sur le saladien Il doit révéler ea carte de manière à ce
qu'il ne puisae pas la voir avant lee autres, en saiaissant la
barie àu àessus de sa pioche par le bord Ie plus proche àu

$

salaàier pour ensuite Ia retournen

@d6
Le dé des frtits indique le type de fruit
souhaité.

Le dé des chiffres indique le
nombre minimum de fruitç

requie (entre 4 et O) du
tvoe aouhaité.---\ t a,



A tout moment, si un joueur estime qu'il
y a dana Ie salaàier attant et ptr.r de friitt dt

7 type scthaité qu'indiqué par les déâ, il peuttâperI le saladier en plaquant 5a main desaus. Il prend alors
toutee les cartes du saladier et comptabilise les fruits. gi
plusieursjoueure ont tapé, seul celui qui a tâpé en premier

prend lee car.tes :

1 . )'il y a ncins Ce frtits du type souhaité que Ie chiffre
requis, il perd la manche et récupère toutes ies cartes du
aaladier dans sa propre pioche qu'il mélange face cachée.

2.)'il y a attant ot ptes de frûts du type souhaité que
Ie chiffre requis, il gagne la manche. ll cônserve une des

cartes au choix du saladier qu'il met face visible devant Iui,
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symboliaantl peiât de victoire. Puis il dittribre tes alitres
tes aux autree joueurs comme il I'entend. ll peut même
donner toutes lee cartes à un çeul et mêmbjoueur !

qu'à tout âutre moment dujeu,
lesjoueurs peuvent cacher leur pioche de

câr'tes reetântes avec leurs mains, et 6eulement
avec les mains, Cela est. tout à fait autorisé,

À cet instant, ainsi
qu'à tout autre moment du

comptaqe. II est alors soumis aux deux mêmes
i ssues précéàem ment décrites.

voire encouragé. Chaquejoueur qui reçoit dea cartea
remélanqe alors sa pioche.

. . Quelle que soit. I'issue, Ie joueur qui a tapé le saladier
démarre une nouvelle manche en relançant ies dctx dét et en

) retournant la première carte de sa pioche, démarcant ainçi un
I nouveau saladier

I e, <ffiæcm0otrdlftÉ>
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'7 J qrct type de frût il souhaite vérifierauant àev retirer ea main du ealaàier et de procéder au ,1l
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Certainea cartes ont une icône de
minions. Lbffet de cette icône doit être
appliqué dès quela carte eatrévé,n"t 
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æRelancez Ie dé des fruits' 

rinien Dé dct chrffret
Relancez Ie dé des chiffree.

Piis il démarre une nouvelle manche en relançant leè deux

dés et en retournant Ia première carte de aa pioche.

Le réeultat du lancer de dé e'applique dèa que le dé a fini

de roulen Lesioueurs peuvent immédiatement décider de

taper le ealaàien 9i uirioueur tape le ealadier avant que le

dé approprié n'ait été relancé, il perd attcnâtiqteneât ta

^anéie 
ei met toutee les cartee du saladier dans aa pioche' '
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Lejeu se tærmine dèa qu'unioueur a gagné 4 pcintt

de uictciîe cc ata pltt de carte dang sa
picche. Ceioueur eat déclaré vainqueur !
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Béatrice annonce <poirct )). ll n'y a que 3 poires. Elle
perd donc la manche. Maia ily a 5 pastèqubs : si elle avait

annoncé << pastèqget >>, elle aurait qagné !

@
, Pour des partiee plus longues, vous pouvezjouer en S cs 6

.pci'ts de fic!?il?, vo.ire plua si vous êtes peu nombreux.
, Vous pouvez décider àe ne relancer les dés que lorsque

-niinions 
voua l'imposent et non à chaquJ manché.

, Pcû Iet tect-petits, ne leur imposez paa de
Ia carte par Ie bord Ie plus proche du aalat

leur avantage peut-êtrè précisément de
voir leur car.te avantvous ! ./,/-'1


