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‘ 4 180 pixelr noirr
AW 8 pixplr rouger
% 8 flschor rouger
] 36 cuber “victaire”’

E 1 rablier (30 rec.]
230 carter
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Ciol
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La coulour der écrans détermine
ler grouper pour la 1 manche.

g Max

06,9 a0
g

Lou

Bnhg 'a\‘an

P

Frvl'.r"' “Pix!”,

t'ort parti, an
dorrine chacun pour
roi, ranr manktrer
ran gcran aux autror.

Le premier qui Finit
ran dorrin crie “Pix!”,
il pore ron écran face
cachée of retourne o
rahblier. Il reste alarr
30 reconder aux aukrer
pour finir lour derrin.

BUT DU JEU

+ Dorriney wor maotr on utilirant moinrs de pixelr

que var concurrenkr.

¢ Trouvet avant tout le monde lor mokr derrinér

par vor adverrairer.

MISE EN PLACE

Ler cubpr de victoire ot le rablier ront porér au

centre de la table.

On conrtitue une pioche de B carter que I'on pore
egalement au centre de la rahln, face cacherp.
Attention: a B ou T joucurr, on ajoute une 9° carte.

Sclon e nombre de joucurr, on dirtribue lor

pCrans ainsi:
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. - 90@0
09 oo

Q@Oo 0@0 QQ@OG
0@0 O@Q O@QQ

n Ehdquu Jjoupur regoit 20 pixelr
nairr, 1 plxnl rouge of unp ﬂn:hn
rouge gu'il “ealle” rur ron écran.

Ugur voila
pretr a
demarror!

Eocae
& — e
=—ea

Chaque groupe
regaib une carke
gui indique lor deux
maotr qu'il faudra
dorriner lorr de

Eva cetbe manche.

Et comment derrine-t-on?
Lor pixvl.r dumnnr Btro

- serpENT

Roptile

* NUARGE
Ciel

rnrr: pxactement danr
or carcr du nunllﬂ"aqn i

Soule la fléche ro place
librement. Elle pout rervir 4
pointer un détail du derrin,

1l est interdit de derriner

S

dor lottror ou dor :hrffrn

F:

On dérigne
un premior
Qroupe au
harard.
Chactun der
membror
compte lor
pixelr gu'il
a ukilirer.

i/

A la fin du rahblior, Tam
cric 4 nouveau “Pix!”’
et tout le monde dait

Tatal=12

immediatement porer
ron ecran rur la table,
egalement face cachee.

Un pixel noir compte
paour 1, la floche pour 2
et lo pixel rouge pour Y.
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Tourney la boite ot ohreorvet le
dérouloment d'une partic & 7 joupurr...

Tour lor membrer
de chague groupe
prennent connair-
rance on recrek
du premicr mat.

2



Danr le groupe rouge,

I Nev? Canan? lﬁn:‘ Trnmpn I Pinocchin! |
Ny
Max a obtenu le plur
petit total: il refourne

6@ .' ‘
le rablicr o montre ron

dorrin, ranr rien dirp, Eva rurvpille le rablier. Ler autrer font der propo-

ni faire de mimigue. ritionr. 2oe ort la premiere a dire la bonne reponre.
FEf i

- =P

_'.l

Z2oe ot Max gagnent Danr lo groupe nuir, Mair a la fin du rablier,

cthactun 1 cubpe de Tom va commencer a perronne n'a brouve. C'ort

victoire. Puir c’ort maonkrer, car il a utilire || donc au 2° derrinatour

au groupe ruivank. le moinr de pizelr. de montrer ron ecran.

2of a un Tatal=7 Snrpvnr' -
total de T, E | I

eolui do H

HBoh port

de 10.

2of montre dane ron dersrin,
aprer avaoir retourne le

U
rablier. Tom continue de

F ﬁ |
maontrer ron derrin. [Bob E\ '

ne maontrera le rien que ri || Lou brouve la reponre danr le Fempr lmparl'i.
Zof échour & ron tour.] Elle gagne 1 cube, 2o aurri, mair par Tom ni Bob.

F;D Totaux=12 !
Mair perronne | L'indice ort “doigH” |
ne Frouve... ¥
!Il Alorr Lou ot Yan 4 »p
E ad donnent Vindice. Iﬂ‘ I
F Max trouve T

immediatement

C’crt au tour du groupe blane. :Id rupuml'ln. b
Lou ot Yan ront a egalite de QAR l“" oy .l.
pixelr! llr montrent done en ke e il

P dorri r.
meme tempr, le tempr d'un roul vrsinatour

rablior. _[II: gagnerant chacun 5i porronne n'avait Frouve aprer la leckure
1 cubpe ri quelgu’un Frouve. de lindice, aucun cube n’aurait e gagne.

On procede de la méme maniere

Tour In:.r grouper onk
maonkre lourr derrine? . SERPENT gue pour e 1°° maot.
Alarr on parre a Reptile H @@
la rovanche aver lo > NURGE IIH ﬂﬂ s
-3
EarT:I. de chague Ciol Hpril.! guni, la manche ort
terminge. On parre a la ruivante.

NOUVELLE fTIHrl[HE chactun parre ron pcran au joupur de
gauche, te qui crée de nouveaux grouper. Chague groupe
ainri forme pioche une nouvelle carte, et la partie continue... ..°

Lou Masx Quand router lor

» carter ont plke joucer

Tam __,-r-g @ . 2o |la partie ort fFinio. "
4 it Sclon le nombre de
joupurs, une parkie

dure 2, 3 ou 4 mancher!

\\ Le joupur ayant
—_— m::urnu!:'l le plur de

Eva tuber 'empaorte.

Dorign: Laurent Ercoffior, Sébartion Pauchon
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PRRFAIT! Ugici un nouveaw :hallnng;:j
5 rrimt aver dor pigels!

. ! Vimagination

PRRERIT! “Weur voila enfin 4 egalite | g R
& vor lor plur ralohfuous:!

§ i . Coci a

ork une
ampoule!

PRS DESSINER?

Un mot a derriner, Bravo, Helar, vatre aduerraire

un “écran” tror ruperhp #| va mantrer ron dorrin on

barre rérolutian elephant! @ premier, car ron elephant

ot pou de Fempr... prt compore de moinr de pixelr.
Mair, ler autror joucurr vant-ilr

3 i ph
i vl doviner so que t'ork?

Ler Daltan!
Matériel: 3 plateaux magnétiquer, 180 pixelr noirr, 3 pizelr rouges, 3 flecher, 36 cuber, 1 rablier, 230 cdrres:
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